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 Ateliers 

 

 Conception et publication d’une capsule vidéo

Animateurs :  Pr Ag Kaouther Zribi  &  AHU Imène Ben Jedidiai

Descriptif  :  Enregistrement d’une capsule vidéo à but pédagogique et sa

publication sur une chaîne Youtube.

Objectifs :

-  Utiliser différents logiciels pour la conception d’une capsule vidéo

- Réaliser le montage de la vidéo

- Publier la vidéo sur une chaîne Youtube

Pré-requis :

-  Utilisation des logiciels  de la suite bureautique office

Comment développer son réseau professionnel ?

Animateurs :  Dr.  Ramzi Mahmoudi

Descriptif  :  De nos jours,  le réseautage est devenu l 'une des compétences de base

indispensables pour progresser dans le monde professionnel.  I l  est donc crucial  de

comprendre la composition de votre réseau, son utilité,  ainsi  que les moyens de le

maintenir en vie,  que ce soit à travers des interactions quotidiennes ou des

médias sociaux.  Quel que soit votre domaine d'activité,  que vous soyez un

pharmacien, un enseignant ou un étudiant,  i l  est important d'apprendre à

développer votre réseau professionnel.

A l ' issue de cette formation, vous serez en mesure d'établir  une stratégie de

réseautage professionnel efficace.

Objectifs :

-  Créer ou optimiser son profil

-  Établir  son réseau sur LinkedIn

- Prouver son expertise en partageant les informations et en interagissant 

Pré-requis :

-  Aucun



 Ateliers 

La ludification des apprentissages:  application avec Ludiscape

Animateurs :  Pr.Ag Aïmen Abbassi  &   AHU Mariem Laaribi

Descriptif  :  Avez-vous peut-être déjà entendu parler de jeux sérieux ou de

ludification ou de gamification ? C'est une pratique pédagogique qui ne cesse de

se développer !  Mais que se cache-t-il  derrière ce concept ?  Nous vous proposons,

à travers cet atelier,  d'explorer les fondements de la ludification des

apprentissages et de produire votre tout premier jeux serieux.

Objectifs :

-  Identifier les éléments constructifs d'un apprentissage ludique

- scénariser une séquence d'apprentissage ludique

- produire un apprentissage ludique avec Ludiscape

- déployer cet apprentissage sur Moodle 

Pré-requis :

-  Apprentissage actif

-  Scénarisation d'une séquence d'apprentissage

Les outils collaboratifs du Web 2.0

Animateurs :  MCA Khouloud Ben Jeddou & AHU Asma Mhiri

Descriptif  :  Les outils de collaboration du Web 2.0 sont des outils qui facilitent la

communication,  collaboration et le travail  en équipe.  

Les participants apprendront à utiliser des outils tels que Google docs,  Google

slides,  les outils de création de cartes mentales,  les outils de gestion des projets,  et

bien d'autres.  En fin de compte,  les participants seront en mesure

 de comprendre comment tirer parti  des outils collaboratifs du Web 2.0 pour

améliorer leur travail  d'équipe,  leur productivité et leur créativité.

Objectifs :

-  Identifier les outils de collaboration du Web 2.0 pouvant être utilisés

 dans un contexte d'apprentissage 

-Choisir  les outils de collaboration du Web 2.0 adaptés aux objectifs pédagogiques 

-Utiliser les outils de collaboration du Web 2.0 afin de réaliser des activités

collaboratrives dans le but de résoudre un problème commun (Google docs,  Google

slides,  cartes mentales avec Coggle. . . )  

Pré-requis :

-  Connaissance de base de l 'outil  informatique


